	Meine spielpädagogische Fähigkeiten


	Das kann ich sehr gut.
	Das kann ich nicht so gut.
	Das will ich lernen.

	1. Vermutungen über die Wirkung ausgewählter Spiele auf meine Gruppe anstellen können 
	
	
	

	2. Genügend Quellen kennen, in denen Spiele gesammelt sind (Bücher, Karteien Broschüren).


	
	
	

	3. Genügend Spiele für die verschiedensten Gruppensituationen auswendig können.
	
	
	

	4. Kennengelernte Spiele für meine Gruppe abwandeln können.
	
	
	

	5. Bekannte Spiele verändern bzw. neue erfinden können


	
	
	

	6. Die für bestimmte Spiele notwendige Atmosphäre in der Gruppe und im Raum erzeugen können.


	
	
	

	7. Die Reihenfolge der Spiele für die Gruppe und meine Ziele richtig festlegen können.
	
	
	

	8. Zustand und Interesse der Gruppe für die Spielauswahl richtig einschätzen können.
	
	
	

	9. Wissen, wann eigene Spielhemmungen auftreten können und wie man sich am besten verhält.


	
	
	

	10. Spiele genau, verständlich und selbstsicher erklären können.
	
	
	

	11. Zum Spielen in lockerer Form auffordern und animieren können.
	
	
	

	12. Spontan und flexibel auf sich ändernde Umstände oder Gruppensituationen eingehen können.


	
	
	

	13. Methoden zur Auswertung von Spielen kennen und einsetzen können.
	
	
	

	14. Souverän reagieren können, wenn die Erwartungen der Gruppe nicht mit meiner Vorgehensweise übereinstimmen
	
	
	


